desmos

Guia de l'usuari

Traduccio de Marco Praderio

Apren a dibuixar funcions, representar graficament taules de dades,
analitzar equacions, explorar transformacions i molt més! Si tens alguna
pregunta que no sigui contestada en aquesta guia envia’ns un missatge al
seguent correu electronic: calculator@desmos.com.
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Introduccio a Desmos

Dibuixar un grafic

Benvingut a Desmos! Per comencar un grafic nou escriu I’equacié desitjada al primer espai de la
llista de equacions. Mentres estiguis escrivint el calculador comencara a representar graficament la
teva equacio al paper quadriculat.

Obre

Controla aqui els

Desa un grafic
Clica aqui per desar

grafics que hagis grafics.
desat.

N =  Untitled Graph | @ Amaga la llista
Afggl;eix una nova ‘ Posa a una banda
. la teva llista

equacio, taula +- &« d’equacions per
gi:xﬁo;dbeen?eies 1 poder concentrar-

. 9 te completament
clic a la fletxa @ Ix en el grafic.
per amagar o
ensenyar aquestes 2
opcions. @ Sinx

_/‘ Edita

Amaga Esbqrra, duplica,
Clica aqui per canvia el color o
amagar una transforma en taula
equacio. £t de coordenades.

delete all " N m
- = ~ Esborra

Canviar Color Clica aqui per

Escull un color nou 952 b & X esborrar una
per la teva equacio. [S K equacio.
Transforma en taula Duplica
Crea una taula de de Afegeix una copia
coordenades a partir de una de la equacié sota
funcio existent. I’equacio actual.

desmos 1



Taules

Profunditza més en les dades utilitzant taules de coordenades! Pots crear una nova
taula o transformar una funcidé existent en una taula. Si la funcioé transformada estava
dotada de parametres aquests quedaran inalterats després de la transformacid.

e
—_— X @ y S ~ Afegeix una columna
) — Per afegir una columna

X) expression A
‘ Jf(x) exp 1 pots prémer la tecla de

2 4 la fletxa cap a la dreta o
£CYY text . .
5 6 clicar a la part superior de
la columna.

== \h%ble

Afegeix una fiIaS
Pots afegir una fila prement la tecla de la
fletxa cap a baix o clicant sobre la cel-la.

&

delete all " - -~ i' done
r

J X X
& J
Menu d’opcions N ™
Clica sobre aquesta ) @
icona per canviar
color, connectar i/o 3 color:
amagar els punts ...
o afegir una nova 00.
columna. =
. sin x = @ X
3
. COS X == @ X

Transforma en taula “
Després d’haver clicat sobre la icona “edit” pots clicar

sobre la icona “transforma en taula “ per crear una taula
de coordenades a partir de la funcié seleccionada.
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_Parémetres va_riables | cursors

Pots dibuixar una senzilla corba escrivint una equacié com ara y=2x+3. Pero0 si vols que el teu
grafic sigui més dinamic pots utilitzar parametres en comptes de constants: per exemple y=mx+b.
Afegeix cursors per a els parametres no definits fent clic sobre el suggeriment o introduint tu mateix
equivaléncies com per exemple m=2 i b=3. Cada cop que assignis valors constants a parametres
com “m” i “b” el calculador et permetra automaticament regular-los fent servir un cursor. Regular el
valor de “m” canviara la inclinacié de la recta mentres que regular el valor de “b” en canviara el punt
de interseccié amb I'eix d’ordenades.

. S 1 >
Ser_npre que hi hagi ygrlables sense @ y=mx+b
definir en una equacio el calculador et

permetra definir-los amb cursors com  ° m—1 /
es veu en aquesta imatge: @

° 7 0 2
3(9 b=1

- 2

Pots utilitzar el mateix parametre en diferents equacions per representar graficament corbes que canviaran
simultaniament. Per exemple:

1

@ y=x+c

/
@ sheren L/

3

/ ; :
S p— %6 Z485 B [ G - — | 455

y=mx

Q&

L
Y m

X

El valor de “c” serveix per definir dues rectes Aquestes dues rectes es mantenen
paral-leles que que es mouen cap adalticap a perpendiculars entre elles per qualsevol valor
baix juntes. de “m”.

J

Per regular els limits i els intervals de un cursor tens que fer clic sobre un dels valors situats als
extrems de la barra del cursor. Introdueix les dades desitjades i clica sobre una equacié o sobre el
grafic o prem la tecla “enter” per desar els canvis.

1

@ y=mx+b

2

® "
-10 =

m=< 10 step:
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Per dibuixar un punt mobil només
tens que introduir un punt del

qual almenys una de les

coordenades sigui un parametre. 2@
Clicai arrossega el punt al voltant

del grafic per canviar el valor del(s)
parametre(s). Per fer que els teus grafics siguin més interactius pots utilitzar el(s) parametre(s) del
punt mobil en alguna de les teves equacions. Per exemple, podries dibuixar la recta y-b=m(x-a) i el
punt (a,b) per veure com es mou la recta quan arrossegues el punt.- No t’oblidis d’afegir els cursors!

Desa un grafic

Necessitaras estar registrat per desar grafics i mirar els

grafics salvats.

(ab)

@ y—b=m(x—a) #

-2

Lines: Point Slope Form

Desa un grafic clicant la icona @ situada a la dreta de la il Lines: Two Point Form

Barra del Titol.

Pots accedir als grafics que hagis desat fent clic sobre la

icona = situada sobre la llista d’equacions.

Comparteix un grafic
Clica sobre la icona a sobre de la barra d’eines per compartir els teus grafics.

Share your graph with the world!

Share this link:

A

https:/www.desmos.com/calculator/Juzumlt7pbh

Email Embed

Email

Envia el teu grafic
mitjancant correu
electronic clicant aqui.
El pots enviar a mes
de una persona alhora
i afegir un missatge
personal.

desmos

Image

Inserir

2

Lines: Intercept Form

Lines: General Form

Lines: Visualizing Slope

Parabolas: Standard Form

Link permanent
Sota la opcié de compartir en les rets socials

veuras un link permanent per a el teu grafic.
Pots copiar aquest link i compartir-lo amb qui
vulguis. Quan obrin aquest link podran veure el
teu grafic i totes les seves equacions.

Imatge
Fes una captura de pantalla del teu grafic fent

clic al boté “image”. S’obrira una nova finestra
amb una imatge del teu grafic la qual podras
imprimir o desar al teu ordinador clicant amb la
tecla dreta del ratoli.

Copia el codi HTML per poder
publicar el teu grafic en una
pagina web o en una wiki. També
pots copiar el codi BB per
compartir-lo en qualsevol dels
nostres forums associats.



Configuracio i zoom

Configuracié

Paper quadriculat

En la secci6 del paper quadriculat podras escollir entre
quadricules cartesianes o polars i entre mostrar o amagar les
quadricules, els eixos o els numeros que n’indiquen la mesura
marcant o desmarcant les caselles corresponents.

Activar el mode projector fara que les ratlles de les quadricules

i dels eixos es tornin més gruixudes i que els numeros es facin
mes grans. Aixo resulta ideal per a els estudiants situats a la part
posterior de la classe perque d’aquesta manera podran veure
facilment Desmos des de el projector.

Finestra
Ajusta aqui la escala a la qual es presenten els eixos per canviar
la forma de veure el teu grafic.

Configuracions trigonomeétriques
Escull entre la mesura del eixos estendard o en funcié de 1t i entre
la mesura dels angles en radiants o en graus.

Zoom

Eli ~

Graph Paper

Cartesian Polar

# Show Labels
 Show Grid Lines

Projector

 Show Axes Ridad
Window

. -0.882 <X< | 1.618

| -0.4521 <y< 1357

equalize axis scales

Trig Settings

radians degrees
X-axis labels: ' 1,2,3 W, PE, I

Yy-axis labels: 1,2,3 m, 27, 37T

Pots augmentar o disminuir el zoom utilitzant els botons situats a la part
superior dreta del full quadriculat. Per tornar a la configuracié inicial de zoom -+

fes clic al boté d’inici.

Altres maneres per ampliar la imatge:

R

Si estas utilitzant un aparell tactil pots utilitzar el métode de pessigar amb la
punta dels dits per allunyar o apropar el grafic. Si estas utilitzant un ordinador

amb ratoli pots utilitzar la roda del ratoli per canviar el zoom. Fes clic i

arrossega el full quadriculat per moure el grafic.
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Equacions que es poden dibuixar

Tipus de grafic

Funcions
regulars

x en funcié de y

Inequacions

Polar

Definides a trossos

desmos

Exemple(s)

y=2x+1

x={(1-y?)

y>log(x)
X<2y+3

r=sin(506)

y={x<0: -x, x}

x={-ni<y<t:sin(y)}

Notes

Les inequacions
estrictes seran
representades amb
ratlles discontinues

Les equacions amb

“r” i/o theta (B) seran
interpretades com a
equacions polars

Limita el domini o el
rang de una equacio
utilitzant la notaci6 de
funcions a intervals




Tipus de grafic

Punt

Llista de punts

Punt mobil

Parametriques

Implicites

desmos

Exemple(s)

(1,0)

(1,1), 2,2), (3,3)

(sin(2t), cos(3t))

X2+y 2=1

y2+sin(X)y+x=2

Notes

Utilitza paréntesis per
representar els punts

Pots representar una
serie de punts si els
separes amb comes

Almenys una de les
coordenades del punt
te que ser un parametre
variable

Les equacions parametriques
es presenten sota la mateixa
forma que els punts. Qualsevol
punt amb una funcié de “t” com
a coordenada sera interpretada
com a una equacié parametrica

Les equacions implicites
seran representades
unicament si son
quadratiques en x i/oeny




Funcions

Exponencials i
Logaritmiques

exp(x)
In(x)
log(x)
log (x)

Xn

Funcions trigonomeétriques

sin(x)

cos(x)

Funcions trigonomeétriques
inverses

arcsin(x)

arccos(x)
arctan(x)
arcsec(x)
arcscs(x)

arccot(x)

desmos

Funcions trigonomeétriques
hiperboliques

sinh(x)
cosh(x)
tanh(x)
sech(x)
csch(x)
coth(x)
Estadistica i Probabilitat
ceil(x)
floor(x)
round(x)
abs(x)
min(a,b)
max(a,b)
mcm(a,b)
mcd(a,b)
nCr(n,r)
nPr(n,r)

I (factorial)

Precalcul i Calcul

d/dx

2
I

Defineix la teva propia funcio
També pots crear les teves
propies funcions i definir-les
amb qualsevol lletra (excepte
“x7,7y7,7r” "7 1 “e”). Pots utilitzar
les funcions que hagis definit en
qualsevol altre funcio de la teva
llista. Per exemple pots definir
la funcio f(x)=x"2 i després pots
fer que el calculador representi
graficament la funcié y=f(x+1)

la qual no és si no la mateixa
parabola desplacada cap a
I’esquerra de una unitat:

4

\

-2 0 2

Fins i tot pots definir funcions
amb més d’un argument. Per
exemple, pots escriure: g(a,b)
= sin(a,b). Aquesta equacié no
sera representat graficament
pero et permetra dibuixar una
funcio del tipus y = g(x,2):




Abreviacions del teclat

Simbols Altres

> : Escriu “sum” Equacié nova: Prem la tecla “enter”

1 : Escriu “pi” Mou cap a dalt i cap a baix: Prem lestecles 1 i |

0 : Escriu “theta” Mou cap a I’esquerra i cap a la dreta: Prem les tecles
“— i —

J : Escriu “sgrt”

Afegeix un nou text: Prem la tecla de les cometes (“ ”)
[1: Escriu “prod”
Esborra una equacié: Prem la tecla “delete”

| ja estal Estas llest per enlairar-te i
explorar Desmos! Si tens alguna pregunta
ue no hagi sigut contestada en aquesta

O
SN \ que no hag . ..
guia envia'ns un missatge al seglient
\ orreu electronic:
\ calculator@desmos.com.
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